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前端开发最难的部分



状态是什么？
现实，状态是某一时刻看到或感受到的状况 

设计，状态是UI在交互过程中某一时刻的画面 

开发，状态是存储上下文中所用到的数据

UI状态

DataUI = ⨍(state) 1. JSON数据 
2.公共变量量 
3.标识符



Ideal State        理理想状态

Error State        错误状态(显示/交互)

Partial State     不不完整状态(内容/属性缺失/权限)

Loading State  加载/过程中状态

Blank State        空⽩白状态

UI Stack

Scott Hurff 的UI栈

Ni + Ne +  Np + Nl + Nb



2015后 - 

2015 - Redux 

2013 - Flux 

2010 - Backbone

状态管理理，越管越乱

Data

UI状态 Data

…

优化连接、下发和异步⾏行行为
Redux-Saga / MobX / Vuex / Dva…



优化分类存放

导致更大的复杂度

分类存放



组件状态

业务逻辑复杂
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复杂业务逻辑的code smell： 
1. action太多，业务逻辑有若干分支和行为组成 

2. 各种if-else分散在action和不同层级的高阶组件里 

3. 产品逻辑调整，带来“霰弹式”修改 

4. 跨组件共用的状态和数据太多 

5. 组件组合关系复杂、分散，代码难读 

6. 各种工具制造的概念太多，学习成本越来越高 

7. 多余的状态被误触发，组件树连锁rerender 

8. 冗余的状态成为“钉子户” 

⋯⋯



“剧本” “表演”

组件数据 / UI状态
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什什么能把业务逻辑 
这个“故事”讲清楚？

文档？ 流程图？ 交互稿？

冗⻓长／功能／⽆无交互逻辑 缺少细节／⽆无交互逻辑 讲不不清楚／时间成本
版本管理理 版本管理理 版本管理理



⽤用状态机讲“故事”

DEMO



有限状态机，是表示有限个状态以及在这些状态之间的转移和动作等⾏行行为的数学模型。 
有限状态机4要素，即现态、条件、动作、次态。

初始状态 终⽌止状态

状态

状态

状态

entry / 动作 
do / 动作 
exit / 动作

活动

转换

事件(参数)[守卫条件] / 动作

组合状态

状态

状态 状态

状态 状态

状态 状态

Lightness
entry / enableWifi

TURN_ON(t)[t=6:30]

TURN_OFF(t)[t=24:00]

Darkness
entry / disableWifi

状态



特点

1

可预测性

2

高可靠性

3 4

可视化隔离性

5

设计成本

6

逻辑性强



前端开发的复杂度守恒图

应⽤用框架 通⽤用组件 业务组件 业务逻辑

改进空间





XState
github: davidkpiano/xstate

XStateful
React-Automata

Faste
JavaScript-State-Machine 

…



复杂⼀一些的Demo：TodoMVC



谢谢
Thanks :)


