
React + Redux 数据
契约驱动开发 





⼀一个项⽬目有 100+ 类似⻚页⾯面

代码抽象
& 复⽤用



项⽬目中有什什么收益

• Redux 技术栈 
• action，reducer 和组件
⾼高度复⽤用 

• 开发速度 ↑维护成本↓
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什什么是契约设计

• Bertrand Meyer 

• Object-Oriented Software 
Construction 

• Eiffel language 

• Design by Contract



契约式设计 DbC

•  Command–query separation (CQS) 

•  Uniform access principle (UAP) 

•  Single Choice Principle (SCP) 

•  Open/Closed Principle (OCP)

⽂文档说明 + 程序校验

函数相互利利益和责任



Redux 是什什么
通过 actions 和 reducers 管理理 state



什什么是 Action
描述要发⽣生的⾏行行为，但是不不包含如何实现





什什么是 Reducer
纯函数，接受当前 state 和 

action，返回新的state





middleware



 约束(constraint) 
• 单⼀一数据源 
• actions 描述意图 
• reducers 实现修改

 功能(feature) 
• 可预测性 
• HMR、SSR、时间旅⾏行行 
• 分层复⽤用 
• …

tradeoff



你可能不不需要 redux







⽤用 redux 实现⼀一个 
通⽤用场景













Todo ⻚页⾯面需要实现： 
• todo actions 
• todo reducers 
• Todo action creators 
• Todo containers

User, Order 等 100+ ⻚页
⾯面重复实现类似逻辑





Reusing Reducer Logic





Todo ⻚页⾯面需要实现 
• Todo action creators 
• Todo containers

User, Order 等 100+ ⻚页类似

通⽤用 Actions 和 reducers 
• list Actions 
• list Reducers



reducer 功能太有限，并不不能
有效对场景进⾏行行抽象



重⽤用就是把具体的东⻄西抽象化



抽象简化 state 树



增加约束条件

同时只能有⼀一个场景存在











问题和思考

• 如何设计契约 
• 扩展契约 
• 如何保护契约 
• 解决 action 失去描述性



如何设计数据契约
数据(state)抽象：简历契约(1)

视图抽象(container): 基于(1)(2)建⽴立契约(3)

⾏行行为抽象(actionCreator): 基于(1)建⽴立契约(2)



添加功能





使⽤用契约实例例



扩展契约动态添加数据



如何保护契约

• 同时只能有⼀一个场景使⽤用 
• 总是使⽤用 action creator 
• 契约之外的⾼高阶函数和派⽣生数据 
• 特殊的⻚页⾯面怎么办 
• ⽂文档、⽂文档、⽂文档



action 失去了了意义



借鉴 URL



redux-prim



数据契约思考





前端软件⼯工业化
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